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Un punto es la zero dimension  . 

Una línea esta en la primera dimension ____

Un cuadro plano es la segunda dimension (
Un cubo es la tercera dimension 

El tiempo es la cuarta dimension  (
La Case Magica esta dentro de 

La Quinta Dimension! 

(
Érase una vez… El Maga creó La Clase Mágica con el fin de  que todos los chiquitines realizaran un viaje mágico, se conocieran a través de la comunicación, y se convirtieran en Asistentes de El Maga.  Todos los participantes aprenden mientras juegan en las computadoras.  Estos pequeños ciudadanos de la Quinta Dimensión ejercen la libertad de expresarse en el idioma que más se les facilite, y pueden emplear las fuentes culturales que más les convenga. El Maga les ayudara a viajar y divertirse por la Quinta Dimensión con la ayuda de sus pequeños Asistentes y la distinguida Mosca Cósmica.
Como empezar:

1. Lee esta constitución pausadamente con la ayuda de la Coordinadora de La Clase Mágica.
2.  Adquiere tu Laberinto Personal y tu Pase Mágico.
3. Inventa o imagínate un personaje y dibújalo.  Usa este monito dentro del Laberinto como tu representante.
4. Usa el personaje para entrar al Laberinto Mágico de la Quinta Dimensión por cualquiera de sus puertas.  
5. Escoge una actividad o usa por primera vez tú Pase Mágico.  Decide con tu pareja el nivel de dificultad con el que quieres jugar: principiante, intermedio, o experto, y ¡adelante!
6. Usa tu Tarjeta de Viajero y tu Laberinto personal para anotar tu 
trayectoria por el Laberinto Mágico.  Cada que termines un cuarto  del Laberinto Mágico, escríbele a El Maga.  Por medio del correo    electrónico envíale tu carta e indica cual fue el cuarto que terminaste, a que nivel, que es lo que más te gustó del juego y si tienes sugerencias para mejorar el juego.
7. Encontraras la Consecuencia de tu viaje por el Laberinto Mágico dentro de los fólder de los juegos. La Consecuencia te explicara el futuro de tu viaje, a que cuarto dirigirte y a que nivel jugar.  (Los que son principiantes, no podrán cambiar el destino de su viaje.) 
8. ¡Avanza y conviértete en Asistente de El Maga! Puedes brincar en el Laberinto Mágico por alguna de las puertas que no hayas usado anteriormente.  Continúa viajando por diferentes cuartos del Laberinto hasta completar veinte, de los cuales diez tendrían que haber sido jugado a nivel experto.  Tan pronto termines tu viaje mágico, te conviertes automáticamente en Asistente de El Maga.
9. Todo los Asistentes tendrán que firmar un contrato con El Maga y se les otorgará una playera diseñada especialmente para los asistentes.  Una vez que el Asistente acepta sus responsabilidades, podrá visitar el Ático donde se encuentran juegos que nadie ha visto. El Asistente de El Maga podrá jugar juegos nuevos, crear nuevas Task Cards y ayudar a El Maga preparar las hojas sablonadas para resolver los juegos nuevos.

Detalles importantes que recordar:

1. Para usar el Pase Mágico: Entrega tu Pase Mágico a la Coordinadora de La Clase Mágica.  Indícale si quieres “saltar” uno de los cuartos y explícale la razón por que.  Pega en tu Laberinto Personal el Pase Mágico y continua tu viaje por la Quinta Dimensión. Con un Pase Mágico recibes una consecuencia de principiante, con dos Pases Mágicos recibes una consecuencia de intermedio.
2. El Cuarto Incógnito: Este cuarto no se puede “brincar” con el Pase Mágico.  La única forma de salir es por medio de La Rueda de la Fortuna.  La Rueda tiene veinte divisiones, que te indicaran a que cuarto puedes seguir.  Dile a la Coordinadora para que te muestre La Rueda de la Fortuna.
3. ¿Que hacer cuando las computadoras se congelan? Cuando hay problemas técnicos tienes las siguientes opciones:
a) Llena la tarjeta PASIFLORINA, y se la entregas a la Coordinadora de La Clase Mágica.  Esta tarjeta significa que haz decidido terminar el cuarto en otra ocasión.

b) ¡Busca algo que hacer! Checa tu correo electrónico, trabaja en proyectos especiales, asiste a la Coordinadora con otros niños y los estudiantes de UCSD.
c) Puedes ayudar a crear nuevas Task Cards para los juegos que no tienen sus instrucciones correspondientes.
Si tienes cualquier pregunta, problema, idea, o sugerencia para mejorar y aumentar la magia de la Quinta Dimensión— COMUNICATE INMEDIATAMENTE CON EL MAGA
El Maga confía en ti y desea que le ayudes a perpetuar la sabiduría de La Clase Mágica.
La Constitución de La Clase Mágica








